KOSTKY pravidla her

Hra SEKVENCE

Hraci se pravidelné stfidaji v hazeni Sesti kostek. Objevi-li se na vrzenych kostkach
sekvence po sobé jdoucich Cisel, ktera zaCinaji jednickou, ziska hra¢ podle jeji délky
prislusny pocet bodu:

e Jednicka s dvojkou = 5 bodl

e Jednicka, dvojka a trojka = 10 bod

e Jednicka, dvojka, trojka a &tyrka = 15 bodu

e Jednicka, dvojka, trojka, ¢tyfka a pétka = 20 bodu

e Jednicka, dvojka, trojka, Ctyfka, pétka a Sestka = 25 bodu

Hraci si pocitaji body ziskané v jednotlivych kolech. Hrag, ktery jako prvni dosahne
sta bodd, vitézi. Napéti ve hfe mizeme zvysit zavedenim pravidla, Ze hrac, ktery
hodi soucasné tfi jednicky, pfichazi o vSechny body, které dosud nasbiral.



HRA V KOSTKY

Kromé Sesti kostek potfebujeme tabulku na zaznamenavani vysledkul jednotlivych
hracl. Tabulka ke staZzeni >> na tomto odkazu <<.

1. Hrac¢ hazi Sesti kostkami a ma moznost dvou opravnych hodu. Po prvnim
hodu se hra¢ muze rozhodnout, Ze nékteré z kostek odlozi stranou. Opravny
hod pak provede se zbyvajicimi kostkami.

2. Pak se opét podle vysledku druhého hodu rozhodne, zda provede tfeti hod,
pfipadné kolik kostek odlozi pfed timto hodem stranou. Kostky, které hrac
odlozil, po prvnim hodu mize s ohledem na vysledek druhého hodu vzit zpét
do ruky a téz je hazet znovu.

3. Po tfetim hodu se rozhodne, jestli a jakou nahazenou kombinaci si zapiSe do
vysledkove listiny.

Neni mozné si zapsat body za kombinaci, kterou hra¢ nenahazel. Pfi vybéru zalezi
Cisté na jeho rozhodnuti. Hra¢ se muze rozhodnout i po prvnim ¢&i druhém hodu.

Jestlize si hrac pfipsal za nékterou kombinaci body, nesmi si jiz tuto poloZku opravit.
Pocet bodu je dan souctem ocek na kostkach, které se uplatfiuji v dané kombinaci.
Nevyuzité opravné hody si zapiSe do kolonky ,Body k dobru* a smi je vyuzit v
nasledujicich kolech k zvySeni poctu opravnych hodu (v tom pfipadé si je odecte).

A jak je to s jednotlivymi kombinacemi?

Jednicky - cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocet jedniek

Dvojky - cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocCet dvojek

Trojky - cilem hrace je nahazet co nejvétsi pocet trojek, Ctyrek, pétek, Sestek
Rada - cilem hrage je nahazet Fadu &isel od jedné po Sestku (1,2,3,4,5,6)

Pary - cilem hrace je nahazet 3 dvojice stejnych hodnot (2,2,5,5,6,6 / 1,1,4,4,5,5,)
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(1,2,1,5,5,6/4,4,4,5,5,6)
Poker - cilem hrace je nahazet 4 stejna a 2 stejna Cisla (4,4,4,4,1,1/2,2,2,2,5,5)
General - cilem hrace je nahazet Sest stejnych Cisel (2,2,2,2,2,2 / 6,6,6,6,6,6)

Hra kon¢i v momenté, kdy jeden z hracd hodi a zapiSe posledni kombinaci. Zvitézi
hra¢ s nejvyssim bodovym souctem. Do celkového skore se pocitaji i nevyuzité body
k dobru.


https://www.jdinato.cz/files/attachment_file/pdf/ae2e5eab1eb5d93f8ed3ec6cacc4b14c.pdf

